
Картотека сюжетно-ролевых игр по всем возрастам 

Вторая младшая группа 

 

«Собираемся на прогулку» 

Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, научить 

правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные понятия «одежда», 

«обувь», воспитывать заботливое отношение к окружающим.Оборудование: куклы, 

одежда для всех периодов года (для лета, зимы, весны и осени, маленький шкафчик 

для одежды и стульчик. 

Возраст: 3–4 года. 

Ход игры: в гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними и хочет 

поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле идти с ними. Кукла 

жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята предлагают ей свою помощь. 

Дети достают из шкафчика кукольную одежду, называют ее, выбирают то, что нужно 

сейчас одеть по погоде. С помощью воспитателя в правильной последовательности 

они одевают куклу. Затем дети одеваются сами и выходят вместе с куклой на 

прогулку. По возвращении с прогулки дети раздеваются сами и раздевают куклу в 

нужной последовательности, комментируя свои действия. 

 

«Магазин» 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, воспитывать 

чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: ввести понятия 

«игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Возраст: 3–7 лет. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте огромный 

супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, молочный, булочная и 

прочие, куда будут ходить покупатели. Дети самостоятельно распределяют роли 

продавцов, кассиров, торговых работников в отделах, рассортировывают товары по 

отделам – продукты, рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. 

д. Они приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры педагогу 

необходимо обращать внимание на взаимоотношения между продавцами и 

покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров может быть в 

супермаркете. 

 

«Игрушки у врача» 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими инструментами, 

воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять словарный запас: ввести 

понятия «больница», «больной», «лечение», «лекарства», «температура», «стационар». 

Оборудование: куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: термометр, 

шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с лекарствами, бинт, халат и 

чепчик для врача. 

Возраст: 3–7 лет. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и Медсестра, 

остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, приходят в поликлинику 



на прием. К врачу обращаются пациенты с различными заболеваниями: у мишки болят 

зубы, потому что он ел много сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. 

д. Уточняем действия: Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а 

Медсестра выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного 

лечения, их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут выбрать 

несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных 

детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, 

воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, говорит, что нужно с 

большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, 

как врач лечит больных – делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель 

оценивает, как дети общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие 

игрушки не забывали благодарить врача за оказанную помощь. 

 

«День рождения Степашки» 

Цель: расширить знания детей о способах и последовательности сервировки стола для 

праздничного обеда, закрепить знания о столовых предметах, воспитывать 

внимательность, заботливость, ответственность, желание помочь, расширить 

словарный запас: ввести понятия «праздничный обед», «именины», «сервировка», 

«посуда», «сервис». 

Оборудование: игрушки, которые могут прийти в гости к Степашке, столовые 

предметы – тарелки, вилки, ложки, ножи, чашки, блюдца, салфетки, скатерть, столик, 

стульчики. 

Возраст: 3–4 года. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки сегодня день рождения, 

предлагает пойти к нему в гости и поздравить его. Дети берут игрушки, идут в гости к 

Степашке и поздравляют его. Степашка предлагает всем чай с тортом и просит помочь 

ему накрыть стол. Дети активно участвуют в этом, с помощью воспитателя сервируют 

стол. Необходимо обращать внимание на взаимоотношения между детьми в процессе 

игры. 

 

«Строим дом» 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание на роль 

техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать постройку 

несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе, 

расширить знания детей об особенностях труда строителей, расширить словарный 

запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», 

«строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, игрушки 

для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей строительной 

профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Возраст: 3–7 лет. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка стоит, а в 

окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется? (дом) ». Воспитатель 

предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться 

игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные профессии, чем заняты люди 

на стройке. Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их 

обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли 



между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят 

строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда 

могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 

 

«Почта» 

Цель:  Рассказать детям о том, что звери и птицы (голуби, собаки, слоны, верблюды) 

могут доставлять почту так же, как транспорт и люди. 

• Ознакомить с процессом получения бумаги, на которой пишутся письма, и бумаги, 

на которой печатаются журналы и газеты. 

• Объяснить, что почта помогает людям получать быструю информацию о событиях, 

происходящих в мире. 

СОЗДАНИЕ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ 

• Дети получают письмо из леса о том, что там появились люди, которые ломают 

молодые деревья, ветки, рвут цветы. Задача детей: организовывать отряд помощи и 

предложить пути решения проблемы. 

 • Почтовый голубь приносит телеграмму от гиппопотама о том, что в Африке сильная 

засуха. Задача детей: организовать доставку питьевой воды в специальных баллонах 

(их заменяют пластиковые бутылки); используя географическую карту, предложить 

способы доставки. 

• Собака Жучка приносит весть о том, что в горах сошла лавина, в результате чего 

пострадали звери, поломаны деревья. Задача детей: собрать специальную посылку с 

бинтами, йодом, замазкой для деревьев. 

 

«Парикмахерская» 

Цель: • Рассказать о том, что существуют специальные парикмахерские для животных 

(мытье, стрижка шерсти). 

• Обратить внимание детей на проблему мусора (в парикмахерской остаются пустые 

флаконы, баночки, остриженная шерсть и т. п.). 

• Как решить проблему утилизации отходов с наименьшим ущербом для природы? 

СОЗДАНИЕ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ: • В парикмахерскую приходит лохматая 

грязная собачка, которую из-за ее неопрятного вида никто не хочет взять к себе домой. 

(Парикмахер предлагает вымыть ее и постричь.) 

• Открытие парикмахерской-салона «У Артемона» (оформление помещения, выбор 

журналов, фотографий). 

• В парикмахерскую приходит экологическая милиция и говорит о необходимости 

утилизации мусора. (Дети предлагают варианты решения этой проблемы: пластиковые 

баночки выбрасываются в одни контейнеры, стеклянные — в другие и т. п. Затем все 

это отвозится на завод и перерабатывается.) 

 

«Пора кушать» 

Цель: • Накрыть стол, расставить приборы. 

• Сварить суп, кашу на плитке (в пустой кастрюльке или положив в нее пуговицы, 

шарики, бусины, палочки и пр.) и покормить куклу из ложечки, палочкой, из ладошки. 

В качестве плитки можно использовать кубик или другой плоский предмет. 

• Сварить яичко (шарик), подуть на него, разбить ложкой (палочкой), покормить 

куклу, мишку. 



• Испечь пирожки (можно использовать шарики, колечки, пуговицы, кубики, 

вырезанные из цветной бумаги фигурки, можно слепить их из пластилина, теста), 

угостить кукол и зверей. 

• Накормить куклу из тарелки супом, кашей, хлебушком, порезать ножом (палочкой) 

сосиску, колбаску (для этой цели могут использоваться шарик, кубик, палочка, детали 

от конструктора или мозаики, фантик, шарик). 

• Вскипятить молоко, налить сок, напоить кукол, дать им печенье, конфету 

(используются пластмассовые детали конструктора или мозаики, фантик, шарик) 

рисунками без детализации с обозначением только цвета, например, зеленый овал – 

огурчик, оранжевый – морковка, красный кружок - яблочко или помидор, зеленый 

круг в полоску - арбуз) 

• Помыть посуду, вытереть ее полотенцем. Вымыть посуду можно ладошкой или 

кусочком губки, вместо полотенца использовать кусочек ткани. 

 

«Баюшки-баю» 

Цель: Запеленать куклу. 

• Погладить, обнять ее. 

• Побаюкать на руках. 

• Положить в кроватку, накрыть одеялом, покачать кроватку. 

• Спеть колыбельную песенку или прочитать стишок, например, такой: 

Вот тебе под спинку мягкую перинку. 

• Вымыть кукле голову шампунем (из пластмассовой баночки), вытереть салфеткой. 

• Причесать куклу (расческой, палочкой), дать ей посмотреться в зеркальце. 

• Умыть куклу из тазика. 

• Почистить куклам зубки (можно использовать детскую зубную щетку или палочку) 

• Посадить на горшок (для маленьких игрушек можно использовать крышку от 

флакона или нижнюю часть пластмассовой банки). 

 

«Мы идем гулять» 

Цель: Подготовка к прогулке (пеленание или одевание куклы). Укачивание ее на руках 

или в коляске. Прогулка на машине (в коляске). Катание с горки на машине или на 

дощечке. Куклу можно носить на руках. Если ребенок уже пользуется активной 

речью, предложите ему рассказать кукле, что она может увидеть. 

Прогулку с куклой можно разыграть, используя элементы конструирования. Это 

можно сделать следующим образом. 

Вы кладете на стол небольшую куклу и кубики (кирпичики), говорит ребенку: "Наша 

Лялечка скучает одна, хочет погулять. Давай построим для нее дорожку?". Берете 

один кирпичик, приставляете к нему другой, затем предлагаете ребенку продолжить 

дорожку. После того, как дорожка построена, вы вместе с ребенком шагаете по ней 

куклой, приговаривая: "Топ-топ, топает малышка" или: "Маленькие ножки идут по 

дорожке. Топ-топ-топ". Впоследствии игру можно усложнить, вводя в нее еще одну 

куклу, которая тоже гуляет и идет навстречу первой. Они встречаются, обнимаются, 

разговаривают друг с другом. 

 

«Кукла заболела» 

Цель: Жалоба куклы, расспросы о том, что болит, как болит, утешение ее. Отвезти 

куклу на машине в больницу. Послушать сердце (трубочкой; макарониной; пуговицей, 



нанизанной на веревочку; ухом) Измерить температуру (игрушечным градусником, 

палочкой, карандашом) Сделать укол (игрушечным или настоящим пластмассовым 

шприцем, палочкой, пальчиком). Дать таблетку (для этой цели подойдут бусина, 

пуговица, горошина или фасолина, листочек бумаги, пустая ладошка). Поставить 

горчичники (с помощью листочка бумаги, кусочка ткани, листика). Поставить банки 

(можно использовать маленькие крышки от флаконов или просто согнуть ладошку). 

Полечить горло (пополоскать его из чашечки, смазать палочкой с мазью). 

Полечить ушко (закапать лекарство пипеткой или двумя сложенными пальчиками, 

смазать палочкой с мазью). Сделать повязку кусочком бинтика. Дать витамины 

(горошки, пуговички) Напоить горячим чаем с медом (с малиной) Уложить в кроватку. 

Спеть песенку, успокоить куклу. 

 

«Добрый доктор Айболит» 

В  ходе этой игры следует прочитать ребенку отрывки из стихотворения К. Чуковского 

"Айболит", а затем разыграть соответствующие сценки с различными зверюшками, 

используя действия и предметы, перечисленные в игре «кукла заболела». 

 

«В магазине» 

Разложить на столике (на прилавке) овощи, фрукты, предметы-заместители. 

Взрослому или ребенку взять на себя роль продавца. Спросить у продавца, какие 

продукты есть в магазине. Выбрать необходимые продукты и сложить их в корзинку 

(с использованием предметов-заместителей). Заплатить продавцу деньги (листочки 

бумаги, пуговицы, плоские детали от мозаики) Отнести корзинку домой, разложить 

продукты на столе. Вымыть овощи или фрукты. Поинтересоваться у кукол, что они 

хотят съесть. Предложить им морковку, яблочко, банан и пр. (использовать 

реалистические игрушки или рисунки). Сварить в кастрюльке суп. По завершении 

этой игры, можно предложить ребенку пригласить гостей (членов семьи или кукол) и 

угостить их продуктами, купленными в магазине. 

 

«Приходите в гости к нам» 

Цель: Пригласить игрушки на праздничный обед (обойти вместе с ребенком комнату и 

предложить нескольким куклам и животным прийти в гости, побуждая ребенка к 

разговору с игрушками). Накрыть праздничный стол, расставить посуду по числу 

приглашенных гостей, угощенье (фрукты, овощи, конфеты и пр.). Рассадить гостей за 

столом. Предложить им угощенье, поинтересоваться, что каждый из гостей хочет 

съесть. Разложить угощенье на тарелки, покормить гостей. По окончании обеда 

поблагодарить гостей, проводить их домой. Гостями могут быть не только игрушки, 

но и члены семьи, сверстники 

 

«Домашние заботы» 

Постирать куклам одежду (в тазике, в ванночке). Постирать одеяло, простынку 

(кусочек ткани, салфетку, платочек) Погладить белье (игрушечным утюжком или 

кубиком) Сложить белье в шкафчик, в ящичек комода (в коробку) 

 

«В парикмахерской» 

Усадить куклу на стульчик, завязать фартучек Вымыть кукле голову (можно 

использовать флакон из-под шампуня, кубик вместо мыла) Высушить волосы феном 



(можно водить над головой кубиком и жужжать). Причесать куклу (расческой, 

палочкой). Приколоть заколку, бантик. Побрызгать волосы лаком Посмотреться в 

зеркальце (можно в крышку от банки). 

 

«У меня зазвонил телефон» 

Разговор по телефону: С мамой, папой, бабушкой, дедушкой (рассказать о том, в какие 

игрушки играет, спросить, чем занимаются родные и пр.) С врачом (вызвать врача к 

больному ребенку или к себе, рассказать, что болит). После этого можно разыграть 

сюжет "Больница". 

С продавцом (спросить, есть ли в магазине яблоки, конфеты, игрушки и пр.). После 

этого можно поиграть в сюжет "Магазин". 

С парикмахером (узнать, работает ли парикмахерская, можно ли придти и сделать 

прическу и пр.). Разыграть сюжет "Парикмахерская". 

Использовать в разговоре по телефону стихотворение К. Чуковского "У меня зазвонил 

телефон". 

 

«Цирк» 

Предложите ребенку отвести кукол и зверей в цирк. Усадите их на диванчик. На 

коврике перед диванчиком устройте "арену" цирка, на ней разместите "артистов". Ими 

могут быть и мягкие и заводные игрушки (например, кувыркающаяся обезьянка, 

"Дюймовочка" и др.), а также народные игрушки, которые приводятся в движение 

веревочками или палочками и имитируют действия взрослых (например, медведь 

рубит дрова, заяц играет на барабане и др.) 

 

«Укладывание игрушек спать» 

В эту игру хорошо играть перед сном. Малыши не всегда охотно убирают игрушки на 

место. Старайтесь обыгрывать этот момент, помогая ребенку и разговаривая с 

игрушками. Например: "Мячик, ты устал кататься, ложись в коробочку, отдохни. А 

вы, кубики, бегом-бегом на полочку. Вот как красиво, ровно стоите! А тебе, 

Мишенька, тоже спать пора, давай положим тебя на скамеечку, укроем одеяльцем, а 

собачку – под скамеечку, пусть она тебя охраняет. Чашечки, встаньте на блюдечки, а 

то они скучают без вас". Так, беседуя с игрушками, вы сделаете скучное занятие 

интересным для малыша и разыграете новый сюжет. 

 

«Я – шофер!» (игры с машинками) 

Перевозка на грузовых машинках продуктов в магазин. Перевозка строительных 

материалов на стройку. Гонки на автомобилях. Починка автомобиля. Мытье 

автомобиля и пр. 

Вариантами этой игры могут стать игры в летчиков, капитанов морских кораблей и пр. 

В эти игры хорошо включать элементы конструирования, предлагаемые ниже. 

Разыгрывание сюжетов с элементами конструирования. 

Сюжетно-ролевые игры с кубиками. 

Дети очень любят играть с кубиками. Этот интерес можно использовать, включая 

элементы конструирования практически в любой сюжет. 

 

«Матрешки ходят в гости» 



Сначала вы рассматриваете с ребенком двух- или трехсоставную матрешку, 

предлагаете разобрать ее, а потом говорите, что каждая матрешка хочет жить в своем 

домике. Обратитесь к малышу от имени большой матрешки: "Ванечка, построй мне, 

пожалуйста, домик. Только он должен быть большой, чтобы я могла в нем 

уместиться". Затем говорите за маленькую матрешку: "И мне тоже хочется жить в 

домике. Только мой домик должен быть поменьше". Если ребенок принимает игру, вы 

вместе с малышом строите в отдалении друг от друга два домика из кубиков и 

треугольной призмы (крыши), сажаете возле них матрешек. Взрослый говорит: "Вот 

сидят наши матрешки смотрят друг на друга. Большая матрешка говорит маленькой: 

"Мне скучно без тебя, приходи ко мне в гости". А маленькая отвечает: "Я бы пришла к 

тебе, да боюсь ножки замочить. Вот если бы Ванечка построил для меня дорожку. 

Построишь?" (обращаясь к Ване). Вы предлагаете ребенку выполнить просьбу 

матрешки. Затем строится дорожка из брусочков (кирпичиков), и маленькая матрешка 

идет по ней в гости к большой. 

 

«Петушок поет» 

Покажите ребенку петушка: "Смотри, петушок проснулся, запел свою песенку "ку-ка-

ре-ку", хочет всех разбудить. Он хочет крылышками помахать, высоко взлететь, чтобы 

все видели, какой он красивый, и слышали, как он поет. Он любит на заборе сидеть и 

петь. Давай, построим ему заборчик? Где наши кубики?". Обсудите, из каких кубиков 

лучше всего построить заборчик. Для начала его можно построить из нескольких 

кубиков, поставленных рядом друг с другом. Пусть петушок взлетит на заборчик, 

попрыгает по нему. 

 

«Путешествие на машине» 

Возьмите маленькую машинку и предложите ребенку покатать ее друг к другу. 

Немного поиграв с нею, скажите: "А теперь машинку нужно отправить в гараж, чтобы 

она отдохнула. Давай, как будто мы с тобой строители и строим для машины гараж? 

Гараж строят из кирпичиков. Где у нас кирпичики?" Помогите ребенку соорудить 

гараж, ворота, похвалите его. После того, как малыш построит ворота, предложите 

въехать через них в гараж. Предоставляйте ребенку возможность действовать самому, 

задавайте ему вопросы, побуждая к диалогу с машинкой. Малыш катает машинку 

столько, сколько ему захочется. 

 

«Куклы» 

Цель. Закрепление знаний о разных видах посуды, формирование умения 

использовать посуду по назначению. Воспитание культуры поведения во время еды. 

Закрепление знаний о названиях одежды. Закрепление у детей навыка правильно в 

определенной последовательности раздеваться и складывать свою одежду. 

Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, картинки с изображением элементов 

картины «Игра с куклой». 

Подготовка к игре. Рассматривание иллюстрации «Игра с куклой». 

Игровые роли. Мама, повар, няня. 

Ход игры. Подготовка к игре начинается с рассматривания картины «Игра с куклой». 

Дети сидят за двумя-тремя сдвинутыми в линию столами, лицом к воспитателю. 

Рассматривают картину, называют то, что видят («Купают куклу», «Девочка купает», 

«Смывает с куколки мыло», «Мальчик держит полотенце, чтобы вытереть куклу»). 



После этого воспитатель обращается к детям: «Перед вами картинки (лежат 

изображением вниз), переверните их. Посмотрите на свои картинки и скажите, у кого 

ванночка, у кого мыло? у кого колготки?…» Ребенок, нашедший нужную картинку, 

кладет ее около большой картины. 

1-й вариант. Кукла Катя обедает. 

На столе стоит чайная, столовая и кухонная посуда. Кукла Катя сидит за столом. 

Воспитатель говорит: «Дети, Катю надо покормить обедом. Здесь стоит разная посуда. 

На стол перед Катей будем ставить лишь то, что нужно для обеда». Поочередно дети 

находят нужные предметы. Воспитатель спрашивает, что это и для чего. По просьбе 

воспитателя дети находят все предметы: тарелки, вилку, ложку, хлебницу, правильно 

их называют и красиво расставляют на столе, не забыв постелить скатерть и поставить 

салфетницу. Желают Кате приятного аппетита, после обеда убирают посуду 

2-й вариант. Подбери посуду для кукол. 

Воспитатель ставит на стол три куклы: повар стоит у плиты, кукла-няня в халате 

готовит к обеду посуду, за столом сидит кукла-девочка. Воспитатель с детьми 

рассматривает кукол, беседует о том, что они делают, какая им нужна посуда. На 

столе возле воспитателя стоит разная посуда. Показывая предмет, воспитатель 

говорит, как он называется. Потом спрашивает об этом предмете у детей. Для 

поддержания интереса можно спрашивать так: 

«А эта посуда, наверное, никому не нужна?». Половник, чайник, ложка нужны и 

повару, и няне. После этого педагог спрашивает каждого из детей, кем бы он хотел 

сейчас быть: поваром, няней или девочкой, собирающейся обедать. Предлагает детям 

самим поиграть. 

3-й вариант. «Кукла хочет спать». 

Педагог приносит куклу и говорит, что кукла очень устала и хочет спать, просит детей 

помочь ей раздеться. Дети поочередно по указанию воспитателя снимают с куклы 

одежду и, аккуратно сложив ее, кладут на кукольный стул. Так, один ребенок снимает 

фартук, другой — платье и т. д. Воспитатель руководит их действиями, помогая 

правильно сложить ту или иную часть туалета куклы, показывая, как надо правильно 

это сделать. Когда кукла совсем разделась (осталась лишь в рубашке), ей надевают 

тапочки и ведут ее к кровати. Уложив куклу в постель, воспитатель поворачивает ее 

набок, кладет ее руки под щеку, заботливо укрывает, нежно гладит по голове и 

говорит: «Спи!» Показав детям, что кукла заснула, воспитатель просит их вести себя 

тихо и, приложив палец к губам, на цыпочках, вместе с детьми покидает групповую, 

где спит кукла. 

 4-й вариант. Куклы проснулись. 

На кроватках спят 2 куклы: большая и маленькая. На полочках шкафа лежит одежда. 

Дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель: «Дети, посмотрите, кто спит на 

этой кроватке. Узнали ее? Да, это кукла Катя. А кто спит на этой? Это кукла Таня». 

Воспитатель обращается к одной кукле: «Катя, ты уже проснулась? Будешь вставать? 

Ребята, она говорит, что хочет встать, но сначала надо найти ее одежду. Что нужно, 

чтобы одеть Катю?». «Посмотрите внимательно на полочку. Вы видите одежду? 

Принесите платье. Примеряем платье, если маленькое, складываем у кроватки Тани. 

Платье сразу наденем или сначала надо надеть другие вещи? Ищем для кукол нижнее 

белье по размеру, другие вещи». Дети по очереди надевают одежду на куклу Катю, 

затем одевают Таню. 

  



«Медвежата» 

Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Игровой материал. Конфеты, фрукты, пироги. 

Подготовка к игре. Знакомство с отличительными признаками медведя по картинкам, 

иллюстрациям. Чтение стихов и рассказов про мишку. 

Игровые роли. Медвежата. 

Ход игры. Предлагая детям игрушки, конфеты, фрукты, пироги и т. п., воспитатель 

говорит: «Посмотрите, ребятки, какой большой вкусный пирог испекла медведица и 

прислала к нам в группу. Она подумала, что у нас в группе есть медвежата – 

сладкоежки, которые обожают вкусные пироги, и решила угостить их. Кто у нас 

медвежонок? Кому медведица испекла сладкий пирог? Ты медвежонок, Саша? А где 

твои лапки, медвежонок? А шерстка у тебя есть, медвежонок? Как много медвежат у 

нас в группе. Хорошие медвежата! Пора раздавать им пирог!». 

Затем воспитатель предлагает медвежатам встать вокруг большого стола (сделанного 

из сдвинутых столов) и посмотреть, как будет она торжественно разрезать пирог на 

равные части, чтобы всем досталось поровну. Таким образом может проходить 

обычный полдник. Раздавая пирог, воспитатель приговаривает: «Этому медвежонку 

.кусочек пирога и этому. Всем медвежатам поровну делю пирог медведицы. Всем 

медвежатам хватило пирога? Ешьте на здоровье!». 

 

«Угощение» 

Цель. Развитие умения у детей реализовывать игровой замысел. 

Игровой материал. Предметы-заместители, игровая посуда, игрушечные собачки, 

пушистый воротник. 

Подготовка к игре. Чтение и обсуждение рассказа Н. Калининой «Помощники». 

Игровые роли. Повар. 

Ход игры. Воспитатель может использовать разные варианты игры в зависимости от 

того, на что направлены игровые действия. 

 

Средняя группа 

«Зоопарк» 

Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, образе жизни, 

питании, воспитывать любовь, гуманное отношение к животным, расширить 

словарный запас детей. 

Оборудование: игрушечные дикие звери, знакомые детям, клетки (из строительного 

материала), билеты, деньги, касса. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что в город приехал зоопарк, и предлагает 

сходить туда. Дети покупают билеты в кассе и идут в зоопарк. Там рассматривают 

животных, рассказывают о том, где они живут, чем питаются. В ходе игры следует 

обращать внимание детей на то, как надо обращаться с животными, как ухаживать за 

ними. 

 

«Детский сад» 

Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о профессиях тех людей, 

которые здесь работают, – воспитателя, няни, повара, музыкального работника, 

воспитать у детей желание подражать действиям взрослых, заботливо относиться к 

своим воспитанникам. 



Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По желанию 

назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального руководителя. В качестве 

воспитанников выступают куклы, зверюшки. В ходе игры следят за 

взаимоотношениями с детьми, помогают им найти выход из сложных ситуаций. 

 

«Большая стирка» 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование по ложительных взаимоотношений 

между детьми. Воспи тание у детей уважения к труду прачки, бережного от ношения к 

чистым вещам — результату ее труда. 

Игровой материал. Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, игровые 

банные принадлежности, предметы-заместители, кукольная одежда, куклы. 

Игровые роли. Мама, папа, дочка, сын, тетя. 

Ход игры. Перед тем как начать игру воспитатель про сит детей понаблюдать за 

трудом мамы дома, помочь сп во время стирки. Затем педагог читает рассказ А. 

Кардашовой «Большая стирка». 

После этого, если у детей не возникает желания по играть самостоятельно в игру, то 

воспитатель может предложить им сам устроить «большую стирку» или вынес I и на 

участок ванночку и белье. 

Далее педагог предлагает детям следующие роли «мама», «дочка», «сын», «тетя» и др. 

Можно развить, следующий сюжет: у детей грязная одежда, нужно к постирать и всю 

одежду, которая запачкалась. «Мама» будет руководить стиркой: какую одежду нужно 

стирать первой, как полоскать белье, где нужно развесить белье, как погладить.  

Воспитатель должен умело использовать ролевые от ношения во время игры для 

предупреждения конфликта и формирования положительных реальных 

взаимоотношений. 

При последующем проведении игры педагог может использовать другую форму: игра 

в «прачечную». Естественно, перед этим должна быть проведена соответствующая 

работа по ознакомлению с трудом прачки. 

Во время экскурсии в прачечную детского сада воспитатель знакомит детей с трудом 

прачки (стирает, подсинивает, крахмалит), подчеркивает общественную значимость ее 

труда (она стирает постельное белье, полотенца, скатерти, халаты для сотрудников 

детского сада). Прачка очень старается — белоснежное белье всем приятно. 

Стиральная машина, электроутюги облегчают труд прачки. Экскурсия способствует 

воспитанию у детей уважения к труду прачки, бережного отношения к чистым вещам 

— результату ее труда. 

Поводом для возникновения игры в «прачечную» часто бывает внесение воспитателем 

в группу (или на участок) предметов и игрушек, необходимых для стирки. 

Детей привлекает роль «прачки», потому что им «ин тересно стирать», особенно в 

стиральной машине. Что бы предотвратить возможные конфликты, педагог предлагает 

им работать в первую и вторую смены, как в прачечной. 

 

«Шоферы» 

Цель. Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых ребята смогут 

развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса в игре. Формирование 

положительных взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к 

труду шофера. 



Игровой материал. Машины различных марок, светофор, бензозаправочная колонка, 

строительный матери ал, рули, фуражка и палка милиционера-регулировщика, куклы. 

Игровые роли. Шоферы, механик, бензозаправщик, диспетчер. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю следует начать с организации специальных 

наблюдений за деятельностью шофера. Они должны направляться педагогом и 

сопровождаться его рассказом, объяснением Очень хорошим поводом для первого 

детального знакомства детей с работой шофера может служить наблюдение за тем, как 

в детский сад привозят продукты. 

        Затем воспитатель может организовать обыгрывание игрушечных автомобилей. 

Например, детям дают вылепленные  ими на занятиях овощи, фрукты, хлебные и 

кондитерские изделия, мебель, сделанную из бумаги. Воспитатель советует отвезти 

продукты в детский сад, товары в магазин, перевезти из магазина мебель в новый дом, 

покатать кукол, отвезти  их на дачу  ит.д. 

 

«Магазин» 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, воспитывать 

чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: ввести понятия 

«игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте огромный 

супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, молочный, булочная и 

прочие, куда будут ходить покупатели. Дети самостоятельно распределяют роли 

продавцов, кассиров, торговых работников в отделах, рассортировывают товары по 

отделам – продукты, рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и 

т. д. Они приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры педагогу 

необходимо обращать внимание на взаимоотношения между продавцами и 

покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров может быть в 

супермаркете. 

 

«У врача» 

Цель:  учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими инструментами, 

воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять словарный запас: ввести 

понятия «больница», «больной», «лечение», «лекарства», «температура», «стационар». 

Оборудование:  куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: термометр, 

шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с лекарствами, бинт, халат и 

чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и Медсестра, 

остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, приходят в поликлинику 

на прием. К врачу обращаются пациенты с различными заболеваниями: у мишки болят 

зубы, потому что он ел много сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и 

т. д. Уточняем действия: Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а 

Медсестра выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного 

лечения, их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут выбрать 

несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и других известных 

детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, 



воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, говорит, что нужно с 

большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, 

как врач лечит больных – делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель 

оценивает, как дети общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие 

игрушки не забывали благодарить врача за оказанную помощь. 

 

«Строим дом» 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание на роль 

техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать постройку 

несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в коллективе, 

расширить знания детей об особенностях труда строителей, расширить словарный 

запас детей: ввести понятия «постройка», «каменщик», «подъемный кран», 

«строитель», «крановщик», «плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование:  крупный строительный материал, машины, подъемный кран, игрушки 

для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей строительной 

профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка стоит, а в 

окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? (дом)». Воспитатель 

предлагает детям построить большой, просторный дом, где бы могли поселиться 

игрушки. Дети вспоминают, какие бывают строительные профессии, чем заняты люди 

на стройке. Они рассматривают изображения строителей и рассказывают об их 

обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли 

между детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят 

строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда 

могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 

 

«Парикмахерская» 

Цель: познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать культуру общения, 

расширить словарный запас детей. 

Оборудование: халат для парикмахера, накидка для клиента, инструменты 

парикмахера – расческа, ножницы, флакончики для одеколона, лака, фен и т. д. 

Ход игры: стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. Она знакомится со 

всеми детьми и замечает в группе зеркало. Кукла спрашивает детей, нет ли у них 

расчески? Ее косичка расплелась, и она хотела бы причесаться. Кукле предлагают 

сходить в парикмахерскую. Уточняется, что там есть несколько залов: женский, 

мужской, маникюрный, в них работают хорошие мастера, и они быстро приведут 

прическу Кати в порядок. Назначаем парикмахеров, они занимают свои рабочие места. 

В салон идут другие дети и куклы. Катя остается очень довольной, ей нравится ее 

прическа. Она благодарит детей и обещает в следующий раз прийти именно в эту 

парикмахерскую. В процессе игры дети узнают об обязанностях парикмахера – 

стрижке, бритье, укладке волос в прическу, маникюре. 

 

«Скорая помощь» 

Цель: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной. 



Ход игры: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет 

ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой 

идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, 

задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. 

Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает 

уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо себя 

чувствует, его забирают и везут в больницу. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за 

работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). 

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской 

больнице. Наблюдение за машиной скорой помощи. Чтение лит. произведений: Я. 

Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский 

«Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, 

термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». 

Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. 

сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к 

игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и т.д.) 

Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, 

таблетки, порошки и т.д. 

  

«Ветеринарная лечебница» 

Цель: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной аптеки, люди 

с больными животными. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных животных. 

Ветеринарный врач принимает больных, внимательно выслушивает жалобы их 

хозяина, задает вопросы, осматривает больное животное, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет температуру, делает назначение. 

Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, 

порошки и т.д. 

 

«Поликлиника» 

Цель: раскрытие смысла деятельности медицинского персонала развивать у детей 

способности принимать на себя роли. развивать интерес к игре . формировать 

положительные отношения между детьми. воспитание у детей уважения к труду 

врача. 

Игровой материал: игровой набор " Кукольный доктор", предметы заместители, 

некоторые реальные предметы, шапочка  доктора, халат, кукла. 

Ход игры: Ситуация 1 Воспитатель предлагает ребенку дополнительную роль 

 пациента,  а сам берет основную роль доктора. Воспитатель: " давай поиграем в" 

Доктора" : я буду доктором, а ты - пациентом . Где будет кабинет врача ? Давай, как 

будто бы это кабинет ( ставит ширму) А что нужно врачу? ( ребенок с помощью 

взрослого раскладывает на столе медицинские  принадлежности из аптечки) .А это у 

нас баночка с мазью, а это шприц ..." (Постепенно ребенок сам начинает называть и 



расставлять необходимое). Воспитатель надевает шапочку и белый халат: " Я- доктор 

.приходите ко мне на прием. Заходите, здравствуйте. У вас болит горлышко или 

животик? Когда вы  заболели? Давайте посмотрим горлышко .Откройте  рот. скажите 

а-а-а-а. Ай, ай, какое красное горлышко. Сейчас смажем, не больно? А голова у вас не 

болит? 

Игра с одним ребенком привлекает внимание других детей. Воспитатель, заметив 

наблюдающих за игрой детей , говорит : "У вас тоже что-то заболело?  Становитесь в 

очередь, больные, Подождите ." 

Ситуация 2 Воспитатель играет доктора,  двое детей - больных. Воспитатель"А теперь 

давайте поиграем так . как будто я- доктор. Я у себя в кабинете . У меня есть телефон 

.Вы заболели , звоните мне  и вызывайте врача, Дзинь, дзинь! У меня звонит телефон. 

Алло! доктор слушает. кто звонил? Девочка Катя? Вы заболели? У тебя болит голова 

или животик? А температуру ты измеряла? Какая высокая! Скажи мне Катя, где ты 

живешь? 

Я приеду к тебе. Буду тебя лечить. А пока пей чай с малиной и ложись спать. До 

свидания! У меня опять звонит телефон. Алло, кто звонит? Мальчик Дима?  На что 

жалуешься? Насморк? Давно заболел? Ты капли закапывал или пил таблетки? Не 

помогает? Приходи ко мне сегодня. Я тебе другое лекарство выпишу. До свидания! 

Ситуация 3. Доктор сам звонит пациентам, узнает как они себя использует чувствуют, 

дает советы. В процессе разговора по телефону воспитатель использует систему 

альтернативных  и подсказывающих вопросов, которые показывают вариативность 

игровых действий  и способствуют в дальнейшем развитию творчества. 

  

«Музыка для кукол» 

Задачи. 

Развивать интерес в игре. Содействовать желанию детей самостоятельно подбирать 

игрушки, атрибуты для игры. Воспитывать вежливость, дружеские отношения, 

бережное отношение к игрушкам. 

Атрибуты. 

Куклы, музыкальные инструменты (бубен, барабан, балалайка) 

 

«Кафе» 

Задачи. 

Продолжать знакомить детей с трудом взрослых. Воспитывать навыки культуры 

общения. Способствовать обогащению игровых навыков. 

Атрибуты. 

Фартуки, скатерти, меню, кондитерские изделия (пирожное, шоколад, печенье, 

конфеты, фрукты, напитки (сок, чай, кофе, карандаши, блокноты, посуда, подносы, 

салфетницы, вазочки с цветами, деньги. 

 

«Экскурсия в музей» 

Задачи. 

Нацеливать детей на самостоятельное распределение ролей и умению действовать в 

соответствии с ними. Отображать в игре события общественной жизни, поведения в 

культурных местах, учить внимательно, доброжелательно относиться друг к другу. 

Развивать речь, обогащать словарь детей. 

Атрибуты. 



Репродукции картин, игрушки, деньги, билеты, табличка «Касса». 

 

«Театр» 

Задачи. 

Формировать у детей умение играть совместно, способствовать развитию ролевых 

действий, отражать в игре отдельные действия из литературных произведений, 

просмотров мультфильмов, иллюстраций. Развивать правильное взаимоотношение 

детей в коллективе, согласовывать свои действия с действиями партнёров по игре. 

Развивать выразительность речи. Воспитывать интерес и желание играть. 

Атрибуты. 

Деньги, билеты, табличка «Касса», шапочки животных. 

 

«Кукольный театр» 

Задачи. 

Учить детей разыгрывать знакомые сюжеты из сказок с игрушками, развивать умение 

стремиться выразительно передавать особенности голоса, эмоциональные состояния 

персонажей, воспитывать самостоятельность и творчество детей в игре. 

Атрибуты. 

Ширма, фигурки кукольного театра, пальчикового, деньги, билеты, табличка «Касса». 

 

«Мы переходим улицу» 

Задачи. 

Развивать интерес в игре, закрепить правила поведения на тротуаре, на проезжей 

части, воспитывать чувство уважения к окружающим – пешеходам, водителям. 

Атрибуты. 

Условные обозначения автомобилей (шапочки – картинки, светофор, пешеходный 

переход, рули, куклы, коляски. 

 

«День рождения» 

Задачи. 

Развивать умение создавать игровую обстановку, использовать предметы ближайшего 

окружения. Формировать интерес к общему замыслу игрового сюжета, умение 

действовать согласованно. Воспитывать дружеские взаимоотношения между 

играющими в ходе игровой деятельности. Повторить нормы поведения в гостях. 

Совершенствовать умения и навыки за столом. 

Атрибуты. 

Торт, подарки, шары, колпачки на голову, дуделки, посуда, кондитерские изделия 

(пирожное, шоколад, печенье, конфеты, фрукты, напитки (сок, чай, кофе, мебель, 

куклы, посуда. 

 

«Салон красоты» 

Задачи. 

Обогащать знания детей о труде парикмахера. Побуждать детей самостоятельно 

распределять роли, подготавливать необходимые условия. Создавать условия для 

творческого самовыражения. Способствовать установлению в игре ролевого 

взаимодействия и усвоению ролевых взаимоотношений. Формировать навыки 



культурного поведения в общественных местах. Воспитывать вежливое обращение, 

уважение к труду парикмахера. 

Атрибуты. 

Зеркало, накидка для клиента, фартук мастера, телефон, инструменты парикмахера – 

расческа, ножницы, флакончики для одеколона, лака, фен, заколки. 

 

«Прачечная» 

Задачи. 

Развивать интерес в игре. Формировать по ложительные взаимоотношения между 

детьми. Воспитывать у детей уважение к труду прачки, бережного отношения к 

чистым вещам — результату ее труда. 

Атрибуты: стиральная машина, верёвка, прищепки, тазики, гладильная доска, утюг, 

стиральные порошки (пустые баночки, бельё постельное, халаты. 

  

«У зубного врача» 

Задачи. 

Формировать у детей умения принимать на себя роль и выполнять соответствующие 

игровые действия,. Развивать умение вступать в ролевое взаимодействие со 

сверстниками (строить ролевой диалог, умение договариваться друг с другом в игре). 

Воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми, уважение к труду врача. 

Атрибуты. 

Зеркало (для осмотра зубов, шпателя, баночки с мазями, куклы, халат, вата, 

термометры, телефон, банки, грелки, шприцы, коробочки от лекарств, талоны на 

приём к врачу, ширма, фонендоскоп, карандаши, бумага. 

 

Старшая группа 

«Семья» 

Цель. Побуждение детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствование умения самостоятельно создавать для задуманного сюжета 

игровую обстановку. Формирование ценных нравственных чувств (гуманности, 

любви, сочувствия и др.). 

Игровой материал.  

Куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты (передники, косынки), 

музыкальные инструменты, предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  

Игры-занятия «Как будто дома у нас младенец», «Как будто дома папа и дедушка, а 

мамы нет дома», «Мамин праздник», «Праздник в семье», «День рождения куклы». 

Беседы о взаимоотношениях в семье. Совместные игры с детьми подготовительной и 

младшей групп. 

Игровые роли.  

Дедушка, бабушка, внук, внучка, мама, папа, брат, сестра. 

Ход игры.  

С целью развития игры воспитатель может сначала побеседовать с детьми на тему 

«Где работают родители». Раскрыть нравственную сущность деятельности взрослых 

людей: ответственное отношение к своим обязанностям, взаимопомощь и 

коллективный характер труда. 



Далее педагог побуждает детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Предлагает ребятам соорудить постройку дома по представлению, используя 

строительный материал. Во время постройки дома учит детей договариваться о 

совместных действиях, составлять предварительный план конструкции, доводить 

работу до конца. Затем вносит игрушки (куклы, мебель, посуду и др.), игровые 

атрибуты (передники, косынки). 

После этого педагог совместно с детьми разбирает следующие игровые ситуации: 

«Когда мамы нет дома», «К нам пришли гости», «Я помогаю маме», «Семейный 

праздник» и т. д. 

 

«Школа» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Обучение детей 

справедливо распределять роли в играх. Побуждение детей воспроизводить в играх 

бытовой и общественно полезный труд взрослых. 

Игровой материал.  

Куклы, мебель, строительный материал, игровые атрибуты (журнал, тетради, ручки, 

карандаши), предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  

Экскурсия в школу. Беседа с учителем 1-го класса. Чтение произведений Л. 

Воронковой «Подружки идут в школу» или Э. Мошковской «Мы играем в школу» и 

др. Совместные игры с детьми подготовительной группы. 

Игровые роли. Учитель, ученики. 

Ход игры.  

Перед тем как начать игру, воспитатель организует экскурсию в школу. Там ребята 

знакомятся с учителями, ребятами-школьниками, беседуют с ними. Также необходимо 

провести ребят по всей школе: показать классы, столовую, мастерские, раздевалку и т. 

д. Затем в группе обсудить свои впечатления о школе. 

Потом для дальнейшего обогащения знаний о школе воспитатель читает детям 

произведение Л. Воронковой «Подружки идут в школу» (или Э. Мошковской «Мы 

играем в школу» и др.). После этого следует беседа о том, что значит быть 

школьником, кто преподает урок, какие принадлежности есть у школьника, и т. д. 

Также педагог помогает детям в овладении выразительными средствами реализации 

роли (интонация, мимика, жесты). 

Совместно с детьми педагог может изготовить атрибуты для игры: журнал для 

учителя, повязки для дежурных и т. д. 

В процессе игры при постройке здания школы или класса педагог развивает 

конструкторское творчество и сообразительность детей, поощряет сооружение 

взаимосвязанных построек (улица, школа, парк культуры, мост, подземный переход); 

предлагает использовать в постройках вспомогательный материал (шнуры, колышки, 

дощечки, шишки, проволоку и др.). Приемы руководства данной игрой различны: 

исполнение воспитателем роли «учителя», беседы с детьми о том, как они будут 

играть, совместная постройка школы, класса. Использование таких приемов 

способствует самостоятельной организации детьми игр, где они действуют в 

соответствии со своими избирательными интересами (проводят уроки чтения, 

физкультуры, математики). 

 

 



«Путешествие» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Знакомство с трудом 

постового. Закрепление представлений детей о труде взрослых на речном вокзале, на 

теплоходе. Закрепление и обобщение знаний о труде работников села. Воспитание 

уважительного отношения к труду. Знакомство с жизнью людей на Севере и на юге 

нашей страны. 

Игровой материал. Строительный материал, технические игрушки: заводные машины, 

катера, теплоходы, руль, одежда для моряков, набор «Дорожные знаки», набор 

игрушечных животных и птиц, предметы-заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсия на речной вокзал, на теплоход. Беседа с милиционером, 

работниками флота, тружениками села. Чтение произведений М. Ильина, Е. Сегала 

«Машины на нашей улице»; А. Соколовского «Здравствуйте, товарищ, милиционер!»; 

М. Маркова «Про Топку-моряка»; Ф. Льва «Мы плывем на самоходке»; Л. Воронковой 

«Таня въезжает в деревню»; П. Донченко «Петрусь и золотое яичко»; Г. Юрмина «Все 

работы хороши!»; С. Баруздина «Страна, где мы живем»; А. Членова «Как Алешка 

жил на Севере»; Б. Житкова «Что я видел?». Изготовление атрибутов для игры: 

погоны милицейские, повязки дежурного, нагрудные (нарукавные) знаки, вывески 

«Милиция», «Пост ГАИ», «Бюро находок»; лепка из разноцветного пластилина судов 

с разными «огнями». 

Игровые роли. Милиционер, начальник порта, кассир, продавец, дежурный, капитан, 

боцман, матрос, кок, судовой врач, доярка, птичница, оленеводы, лесорубы, геологи, 

пограничники, садоводы и т. д. 

Ход игры. Игра «Путешествие» является одной из любимых детских игр. Ее можно 

реализовывать в различных вариантах, например: «Путешествие по городу», 

«Путешествие по реке», «Путешествие в деревню», «Мы отправляемся на Север», 

«Мы едем на юг» и др. 

Начиная игру «Путешествие по городу», воспитатель, прежде всего, может провести 

экскурсию с целью ознакомления с достопримечательностями города, постройками, с 

работой милиционера и т. д. В группе обсудить виденное, обобщить знания, ответить 

на интересующие детей вопросы. 

 

«Завод» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Закрепление знаний о 

различных видах транспорта: наземном, водном, воздушном. Расширение знаний о 

работе водителей, моряков, летчиков. Ознакомление ребят с работой автовокзала, 

речного вокзала, железнодорожного вокзала, аэропорта, расширение знаний детей о 

рабочих профессиях. 

Игровой материал. Строительный материал, технические игрушки: заводные машины, 

автобусы, катера, теп- 

доходы, самолеты, вертолеты, поезда, предметы-заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсия на автовокзал, автозавод, речной вокзал, 

судостроительный завод, железнодорожный вокзал, вагоностроительный завод, 

аэропорт, вертолетный завод, авиазавод. Беседа с работниками автовокзала, речного 

вокзала, аэропорта, с рабочими заводов. Чтение произведений «На аэродроме» И. 

Винокурова, «Вертолет» Ф. Лева, «Дом в космосе» М. Реброва, «Человек поднялся в 

небо» К. Арона. Изготовление атрибутов для игр. Лепка транспорта. 



Игровые роли. Шофер, пассажир, старший строитель, газорезчик, инженеры, 

механики, монтажники, техник, радист, бензозаправщик, мойщик, шофер 

сопроводительной машины, диспетчер пульта управления полетом и др. 

Ход игры. Игру «Завод» можно проводить в различных вариантах и использовать 

следующие сюжеты: «Автозавод», «Судостроительный завод», «Вагоностроительный 

завод», «Вертолетный завод», «Авиазавод» и др. 

Перед началом игры педагог может организовать экскурсии на автовокзал, автозавод, 

речной вокзал, судостроительный завод, железнодорожный вокзал, 

вагоностроительный завод, аэропорт, вертолетный завод, авиазавод. Побеседовать с 

работниками автовокзала, речного вокзала, аэропорта, заводов и т. д. 

С целью обогащения содержания игры и активизации имеющихся у детей знаний 

педагог в группе проводит беседу «О труде работников автомобильного, судоходного, 

железнодорожного, воздушного транспорта», побуждает детей составить рассказ на 

заданные темы. 

 

«Летчики» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Закрепление знаний о 

воздушном транспорте. Расширение знаний о работе летчиков. Знакомство ребят с 

работой аэропорта. 

Игровой материал.  

Строительный материал, игрушка-самолет, пропеллер, крылья, куклы, предметы-

заместители. 

Подготовка к игре.  

Экскурсия в аэропорт. Беседа с работниками аэропорта. Чтение произведений «На 

аэродроме» И. Винокурова. Просмотр фильма о летчиках. Рисование самолета. Лепка 

самолета. Изготовление атрибутов для игры.       

Игровые роли.  

Летчик, стюардесса, контролер, пассажиры. 

Ход игры.  

Подготовку к игре воспитателю следует начать с организации наблюдений детей за 

самолетами. Во время таких наблюдений надо объяснить детям, что самолет очень 

большой, он высоко и быстро летает, что самолетом управляет летчик, на самолете 

возят людей. 

Затем можно научить детей изображать летящий самолет. 

 

«Строительство» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Формирование у 

дошкольников конкретных представлений о строительстве, о его этапах. Закрепление 

знаний о рабочих профессиях. Воспитание уважения к труду строителей. 

Игровой материал. Строительный материал, каски, предметы-заместители 

Подготовка к игре. Экскурсии на стройку. Беседа со строителем. Чтение сказки 

«Теремок», произведений «Кто построил этот дом?» С. Баруздина, «Здесь будет 

город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Просмотр фильма о строителях. 

Рисование на тему: «Строительство дома». Изготовление атрибутов для игр. 

Игровые роли. Строитель, каменщик, шофер, грузчик. 

Ход игры. Обучение этой игре воспитатель может приурочить ко времени знакомства 

детей со сказкой «Теремок». Показав ребятам иллюстрацию к сказке или 



соответствующий мультфильм, воспитатель объясняет: «Теремок сломался потому, 

что звери не умели хорошо строить». После этого, чтобы вызвать у детей интерес к 

теме, следует показать им рисунок красивого здания. Обязательно показ надо 

сопроводить таким ярким, эмоциональным пояснением, чтобы у детей возникло 

желание самим сделать такой же дом. Затем воспитатель говорит им, что сделать такое 

красивое здание трудно, перед этим надо научиться строить, и обещает повести детей 

смотреть, как рабочие строят дом. 

 

«Поликлиника» 

Цель. Раскрытие смысла деятельности медицинского персонала. Формирование 

умения- творчески развивать сюжет игры. Воспитание уважения к профессии врача. 

Игровой материал. Игровой набор «Кукольный доктор»: термометры, шприц, пачка 

горчичников, шпатель, стетоскоп, молоточек, пипетка, палочка для смазывания йодом 

или мазью, вата, бинт, зеркало для осмотра носоглотки и ушей, спирт для смазывания 

места укола, йод для прижигания ранок, капли) микстура, лекарство для уколов, 

порошки, таблетки, мазь, самодельные игрушки из картона, предметы-заместители, 

некоторые реальные предметы. 

Подготовка к игре. Экскурсия в поликлинику. Беседа с медицинским персоналом 

Рассматривание иллюстративного материала по теме. Изготовление атрибутов для 

игры. 

Игровые роли. Врачи различных специализаций, медсестра, пациенты. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитатель начинает с экскурсии в поликлинику и 

беседы с медицинским персоналом. В поликлинике надо показать детям различные 

кабинеты: рентгеновский, зубной кабинет и др., объяснить ребятам все, что они 

увидят. При этом педагогу надо все время проводить одну мысль: доктор старается, 

чтобы все были здоровы, чтобы никто не заболел, а если кто-нибудь заболевает, он 

лечит, делает так, чтобы у детей не болели уши, зубы, чтобы можно было гулять, 

играть, заниматься. 

 

«Парикмахерская» 

Цель. Раскрытие смысла деятельности парикмахера. Формирование умения творчески 

развивать сюжет игры. Воспитание уважения к профессии парикмахера. 

Игровой материал. Самоделки, предметы-заменители (разные детали из строительного 

набора в условной роли: брусок в качестве расчески, цилиндры в качестве флаконов, 

плоская пластинка, прислоненная к призме, вместо зеркала, призма в качестве 

машинки, узкий брусок вместо бритвы), некоторые реальные предметы (простынка, 

зеркало, кисточка, флаконы, расческа), набор специальных игрушек «Детский 

парикмахер». 

Подготовка к игре. Экскурсия в парикмахерскую. Беседа с работниками 

парикмахерской. Чтение произведений о работе парикмахера. Изготовление альбома 

«Модели причесок». Рассматривание иллюстративного материала по теме. 

Изготовление атрибутов для игры. 

Игровые роли. Парикмахер (мастер), клиенты, кассир, уборщица. 

Ход игры. Предварительную работу по развитию сюжетно-ролевой игры воспитатель 

может начать с экскурсии в парикмахерскую. Заранее ему нужно договориться с 

родителями и заручиться разрешением двух-трех из них подстричь их детей. Затем 

педагог обращает внимание детей на то, что Сережа, Аня, Оля аккуратно, красиво 



подстрижены и причесаны, следует сказать им, что у Леры и Саши выросли длинные 

волосы, они некрасиво, неаккуратно торчат, поэтому им надо пойти в парикмахерскую 

и подстричься. 

 

«Моряки» 

Цель: Развивать творческие способности детей. 

Задачи: Закрепить умение брать на себя роль в соответствии с сюжетом игры; 

совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую 

обстановку; 

подбирать предметы и игрушки в соответствии с ролью; 

развивать умение сооружать различные конструкции, подбирать детали, игрушки 

необходимые для игры. 

Предварительная работа. 

Рассматривание иллюстраций и чтение книг на морскую тематику. Беседы 

о профессии людей, которые несут службу на Морском флоте. 

Оборудование: Фуражка для капитана, бинокль, медицинский халат, спасательные 

круги (обручи), якорь, бескозырки, маски для подводного плаванья, баллоны с 

воздухом (бутылки из под минеральной воды), руль для рулевого, фартук и колпак для 

кока. 

Ход: 

Собирайся детвора 

Нас ждет интересная игра. 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, я сегодня утром нашла вот такой конверт. Давайте 

посмотрим, что же там, (распечатывает конверт) 

Воспитатель: Смотрите открытка, написано с 23 февраля. Интересно кого это у нас в 

группе поздравить хотели? 

(ответы детей) 

Воспитатель: Да. Действительно мальчиков. 23 февраля – это праздник всех мужчин, 

воинов. Наши мальчики, когда вырастут тоже пойдут служить в армию. 

(на открытке изображен корабль) 

Воспитатель: Какой красивый корабль. Я так хочу стать моряком и отправиться в 

плаванье на корабле. А вы ребята хотите? 

(ответы детей) 

Воспитатель: Ребята в конверте еще что-то есть. 

(картинки с изображением профессий людей, которые служат на корабле) 

Рассматриваем с детьми картинки, сидя на полу. Дети выбирают себе роли и одевают 

бейджики с той картинкой, какую роль они себе выбрали. 

Воспитатель: На чем интересно мы поплывем? 

Воспитатель: Так у нас нет корабля. Что делать? 

Воспитатель: Из чего можно построить корабль? 

Воспитатель: Ребята давайте построим корабль из стульчиков. 

Воспитатель: Корабль готов. Пойду, возьму, что мне нужно для плаванья. 

Дети собирают в рюкзаки предметы согласно выбранных ролей. 

Раздается гудок. Дети усаживаются на корабль, выполняют действия соответственно 

выбранной роли. 

Воспитатель: Слышите, какой - то шум? Что-то случилось? Кажется, корабль 

столкнулся айсбергом, образовалась пробоина. Что делать? 

https://www.google.com/url?q=https://www.google.com/url?q%3Dhttp://www.sochuroki.com/vse-professii-nuzhny-vse-professii-vazhny/%26sa%3DD%26ust%3D1460808032571000%26usg%3DAFQjCNEnNtADqX2tMRSwTxz4Ri9Gh0zXPg&sa=D&source=editors&ust=1632173924587000&usg=AOvVaw2BehfChQ9VwhPN7p3mjwLW
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Капитан отдает приказ: Водолазы устранить пробоину. 

(водолазы с помощью инструментов устраняют пробоину под водой) 

Воспитатель: Кажется человек за бортом. 

Капитан: Бросить спасательный круг. (обруч) 

Воспитатель постоянно ненавязчиво помогает детям развивать сюжет игры, при этом 

выполняет действия согласно своей роли. 

Дети кушают на корабле, спасают людей за бортом, обращаются к врачу за помощью, 

поют песню, делают зарядку, высаживаются на сушу, чтобы пополнить запасы 

пресной воды. 

Возвращаются домой. 

 

«Мастерская обуви» 

Цель: Обобщить и систематизировать знания детей о профессии обувщика. 

Задачи: Воспитывать уважение к людям труда. 

Расширять представления детей о других профессиях, связанных с обувной 

промышленностью. 

Расширять знания о разных видах обуви и материалах, из которых она изготовлена. 

Способствовать развитию умения выбирать и подбирать интересующую информацию. 

Позволять быть детям более активными в дошкольной жизни. 

Способствовать развитию наблюдательности, творческого и критического мышления, 

самодисциплины, доброжелательности между детьми, умение считаться с желаниями 

и интересами товарищей, навыков общения в группе, умение отстаивать и доказывать 

свою точку зрения, умения публичного выступления. 

Продолжать развивать самостоятельность в создании игровой среды, в соблюдении 

правил и норм поведения в игре. 

Продолжать работу по обогащению словаря и культуры речи. 

Ход игры: 

Папа работает в сапожной мастерской. Он приходит на работу, одевает фартук, 

раскладывает инструменты и образцы обуви. К нему приходят клиенты с просьбами 

прибить оторвавшиеся подошвы и каблуки, сделать набойки на каблук (секрет набоек-

мастер использует фольгу), зашить туфли и другие дела. Клиент может попросить 

сделать обувь по индивидуальному заказу. Тогда необходимо описать какие именно 

ботинки или туфли он хочет (цвет, форма, размер) или выбрать по каталогу, затем 

прийти на примерку и забрать готовый заказ. 

Рядом с мастером работает его помощник. Он встречает клиентов, вежливо 

здоровается, провожает к мастеру, принимает заказы на чистку обуви щеткой, берет 

плату за работу, записывает количество клиентов. 

К мастеру часто забегают и сказочные персонажи. Золушка просит туфли для бала, 

богатырь-сапоги для схватки с Горынычем, мальчик-с-пальчик-лапоточки просил. 

Приходили даже утята и семеро козлят. Мастер обсуждает с ними фасон обуви, 

размер, цвет, материал, назначение, делает зарисовку обуви, снимает мерку с ноги или 

копыта. 

Однажды папа приносит домой сделанные им туфельки для своей дочки на ее день 

рождения. Мама хвалит его, описывает дочке всю красоту ее новых туфель и семья 

идет на прогулку. 

Мастер и помощник могут организовать модный показ готовой обуви, пригласить всех 

желающих. 



Фантазия детей безгранична, поэтому игра может продолжаться несколько дней, а то и 

недель. 

Для поддержания дальнейшего интереса к игре, мной были изготовлены 

дидактические игры своими руками из бросового материала. 

 

«Библиотека» 

Задачи: Отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную 

значимость библиотек. Расширять представления о работниках библиотеки, 

закреплять правила поведения в общественном месте; Знакомить с правилами 

пользования книгой; пробуждать интерес и любовь к книгам, воспитывать бережное к 

ним отношение. 

Роли: библиотекарь, читатели. 

Игровые действия. Оформление формуляров читателей. Приём заявок 

библиотекарем. Работа с картотекой. Выдача книг. Читальный зал. 

Предварительная работа. Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. Чтение 

произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной мастерской» по 

ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров. Выставка рисунков 

по мотивам прочитанных произведений. 

 

«Космонавты» 

Задачи: Расширить тематику сюжетных игр. Познакомить с работой космонавтов в 

космосе. Воспитать смелость, выдержку. Расширить словарный запас детей: 

«космическое пространство», «космодром», «полет», «открытый космос». 

Игровые действия. Воспитатель спрашивает у детей, хотели бы они побывать в 

космосе? Каким нужно быть человеком, чтобы полететь в космос? (Сильным, смелым, 

ловким, умным.) Он предлагает отправиться в космос, чтобы оставить там спутник, 

который будет передавать на Землю сигналы о погоде. Также надо будет сделать 

фотографии нашей планеты с космоса. Все вместе вспоминают, что еще нужно взять с 

собой, чтобы ничего не могло случиться во время полета. Дети обыгрывают ситуацию. 

Они выполняют задание и возвращаются на Землю. Роли Пилотов, Штурмана, 

Радиста, Капитана распределяются по желанию детей. 

 

«Швейное ателье» 

Задачи: Расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье, формировать 

первоначальное представление о том, что на изготовление каждой вещи затрачивается 

много труда. Укреплять навыки общественного поведения, благодарить за оказанную 

помощь и заботу. Развивать и укреплять дружеские взаимоотношения между детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, кассир-

приемщик. 

Игровые действия: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка 

выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажка, швея сдает 

готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа. 

Предварительная работа. Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о том, что 

видели на экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском саду 

(ремонтирует одежду). Встреча с работниками швейного ателье (родители), беседа. 

Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для мамы платье 



шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?» 

Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что из какой ткани можно сшить?» 

Изготовление альбома «Образцы тканей». Рассматривание журналов мод. Аппликация 

«Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление 

атрибутов для игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы 

тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.) 

Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки, 

иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала), 

сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, 

журнал мод, трюмо, квитанции. 

 

«Аптека» 

Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии фармацевта;  Воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты) 

Игровые действия. Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки 

раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В рецептурном 

отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. 

Некоторые посетители говорят о своих проблемах и спрашивают, какое лекарство 

лучше купить, аптекарь советует. В фитоотделе продают лекарственные травы, сборы. 

Предварительная работа. Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Экскурсия в аптеку. 

Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор 

Айболит» в грамзаписи. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», 

Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и 

др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Рассматривание набора открыток 

«Лекарственные растения». Рассматривание лекарственных растений на участке 

детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. Изготовление с 

детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, 

микстуры). 

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, шпатель, 

пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази, таблетки, 

порошки, лек. травы. 

 

«Правила дорожного движения» 

Задачи: Продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, соблюдать 

правила дорожного движения. Воспитывать умение быть вежливыми, внимательными 

друг к другу, уметь ориентироваться в дорожной ситуации,  Расширить словарный 

запас детей: «пост ГИБДД», «светофор», «нарушение движения», «превышение 

скорости», «штраф». 

Игровые действия. Детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД, чтобы те 

следили за порядком на дорогах города. Остальные дети – автомобилисты. По 

желанию дети распределяют между собой роли работников бензозаправки. В ходе 

игры дети стараются не нарушать правила дорожного движения. 

Игровой материал: игрушечные автомобили, дорожные знаки, светофор; для 

сотрудника ГИБДД – полицейская фуражка, палочка, радар; водительские 

удостоверения, техталоны. 



«Кругосветное путешествие» 

Задачи: Расширять кругозор детей, закреплять знания о частях света, разных стран. 

Воспитывать желание путешествовать, дружеские взаимоотношения.  Расширить 

словарный запас детей: «капитан», «путешествие вокруг света», «Азия», «Индия», 

«Европа», «Тихий океан». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям отправиться в кругосветное 

путешествие на корабле. По желанию выбирают детей на роли Капитана, Радиста, 

Матроса, Мичмана. Закрепляем знания о том, что делают на корабле эти люди – их 

права и обязанности. Корабль проплывает и Африку, и Индию, и другие страны и 

континенты. Морякам приходится ловко управлять кораблем, чтобы не столкнуться с 

айсбергом, справиться с бурей. Только слаженная работа и дружба помогают им 

справиться с этим испытанием. 

Игровой материал: корабль, сделанный из строительного материала, штурвал, 

бинокль, карта мира. 

 

«Мы спортсмены!»  

Задачи: Дать детям знания о необходимости занятий спортом, совершенствовать 

спортивные навыки – ходьбу, бег, метание, лазание. Развивать физические качества: 

быстроту, ловкость, координацию движений, глазомер, ориентировку в пространстве. 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям провести соревнование по разным 

видам спорта. По желанию детей выбирают судей, организаторов соревнования. 

Остальные дети – спортсмены. Каждый самостоятельно выбирает вид спорта, в 

котором будет состязаться с соперниками. Судьи присуждают баллы за выполнение 

задания. Игра заканчивается награждением победителей. 

Игровой материал: медали победителям, рекламный щит для демонстрации 

количества заработанных баллов, спортивный инвентарь – мячи, скакалки, кегли, 

канат, лесенки, скамейки и т.д. 

 

Подготовительная группа 

«Дом, семья» 

Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного сюжета 

игровую обстановку. Раскрывать нравственную сущность деятельности взрослых 

людей: ответственное отношение к своим обязанностям, взаимопомощь и 

коллективный характер труда. 

Роли: мама, папа, дети, бабушка, дедушка. 

Ход игры: Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет дома» (забота о 

младших, выполнение посильной домашней работы), «Мы готовимся к празднику» 

(совместные дела с семьей), «Встречаем гостей» (правила приема гостей, поведение в 

гостях), «Наш выходной день» и др. Вносить в игру элементы труда: стирка 

кукольного белья, починка одежды, уборка помещения. По ходу игры подбирать, 

менять игрушки, предметы, конструировать игровую обстановку с помощью 

разнообразного подсобного материала, использовать собственные самоделки, 

применять природный материал. 

Предварительная работа: Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и 

последующая беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о труде 

родителей с использованием иллюстрированного материала. Создание альбома «Наши 

https://www.google.com/url?q=https://www.google.com/url?q%3Dhttp://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_561.html%26sa%3DD%26ust%3D1460808032594000%26usg%3DAFQjCNEp7EcTb0ybyCTRIiydTxpl8mUK1g&sa=D&source=editors&ust=1632173924598000&usg=AOvVaw1MhVi8GlIGQLk9ZjUJZyJO


папы и мамы трудятся». Рассматривание семейных фотографий. Инсценировка 

стихотворения С. Михалкова «А что у вас?». Составление детьми рассказов на тему 

«Как я живу дома». Беседа на тему «Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки. 

 Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы. 

 

«Детский сад» 

Задачи: расширить и закрепить представления детей о содержании трудовых действий 

сотрудников детского сада. 

Роли: воспитатель, младший воспитатель, логопед, заведующая, повар, музыкальный 

руководитель, физкультурный руководитель, медсестра, врач, дети, родители. 

Ход игры: Воспитатель принимает детей, беседует с родителями, проводит утреннюю 

зарядку, занятия, организует игры... Младший воспитатель следит за порядком в 

группе, оказывает помощь воспитателю в подготовке к занятиям, получает еду… 

Логопед занимается с детьми постановками звуков, развитием речи… Муз. 

руководитель проводит муз. занятие. Врач осматривает детей, слушает, делает 

назначения. Медсестра взвешивает, измеряет детей, делает прививки, уколы, дает 

таблетки, проверяет чистоту групп, кухни. Повар готовит еду, выдает ее помощникам 

воспитателя. 

Игровые ситуации: «Утренний прием», «Наши занятия», «На прогулке», «На 

музыкальном занятии», «На физкультурном занятии», «Осмотр врача», «Обед в 

д/саду» и др. 

Предварительная работа: Наблюдение за работой воспитателя, помощника 

воспитателя. Беседа с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя, повара, 

медсестры и др. работников д/сада. Экскурсия-осмотр музыкального (физкультурного) 

зала с последующей беседой о работе муз. руководителя (физ. рук.). Экскурсия-осмотр 

мед. кабинета, наблюдение за работой врача, беседы из личного опыта детей. Осмотр 

кухни, беседа о техническом оборудовании, облегчающем труд работников кухни. 

Игра-драматизация по стихотворению Н.Забилы «Ясочкин садик» с использованием 

игрушек. Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в детском 

саду». Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа о труде дежурных. Показ с 

помощью Петрушки сценок на темы «Наша жизнь в детском саду», «Хороший и 

плохой поступок». Подбор и изготовление игрушек для ролей муз. работника, повара, 

помощника воспитателя, медсестры.  

Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная и 

столовая, наборы для уборки, мед. инструменты, одежда для повара, врача, медсестры 

и др. 

 

«Школа» 

Задачи: Расширять знания детей о школе. Помогать детям в овладении 

выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). 

Самостоятельно создавать для задуманного игровую обстановку. Способствовать 

формированию умения творчески развивать сюжеты игры. Помогать детям усвоить 

некоторые моральные нормы. Воспитывать справедливые отношения. Упрочить 

формы вежливого обращения. Воспитывать дружбу, умение жить и работать в 

коллективе. 

Роли: ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка. 



Ход игры: Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы, рассказывают, 

считают. Директор (завуч) присутствует на уроке, делает записи в своей тетради 

(воспитатель в роли директора может вызвать к себе в кабинет учителя, дать советы), 

завуч составляет расписание уроков. Техничка следит за чистотой в помещении, дает 

звонок. Учить строить игру по предварительному коллективно составленному плану-

сюжету. Выступая как равноправный партнер или выполняя главную 

(второстепенную) роль, косвенно влиять на изменение игровой среды, вести 

коррекцию игровых отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек 

(школа, улица, парк), правильно распределять при этом обязанности каждого 

участника коллективной деятельности. 

Предварительная работа: Экскурсия в школу (осмотр школьного здания и 

пришкольного участка, осмотр класса). Беседа с учительницей 1 класса. Беседа с 

детьми о проведенной экскурсии. Беседа о школьных принадлежностях с 

использованием иллюстрированного материала. Загадки о школе, школьных 

принадлежностях. Чтение детям произведений С.Маршака «Первое сентября», 

Алексина «Первый день», В. Воронковой «Подружки идут в школу»,    Э. 

Мошковской «Мы играем в школу». Заучивание стихотворений А. Александровой «В 

школу», В. Берестов «Считалочка». Встреча с выпускниками детского сада 

(организация досуга). Изготовление атрибутов к игре (портфели, тетради, книжки-

малышки, расписание…) 

Игровой материал: портфели, книги, тетради, ручки, карандаши, указка, карты, 

школьная доска, стол и стул учителя, глобус, журнал для учителя, 

повязки для дежурных. 

 

«Поликлиника» 

Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии врача. Воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: врач, медсестра, работник регистратуры, санитарка, больные. 

Ход игры: Больной идет в регистратуру, берет талон к врачу, идет на прием. Врач 

принимает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, 

прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. 

Медсестра выписывает рецепт, врач подписывает. Больной идет в процедурный 

кабинет. Медсестра делает уколы, перевязывает ранки, смазывает мазью и т.д. 

Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце. 

Игровые ситуации: «На приеме у лор врача», «На приеме у хирурга», «На приеме у 

окулиста» и др. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за 

работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). 

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской 

поликлинике. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. 

Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и 

др.) Дидактическая игра «Ясочка простудилась».  Беседа с детьми о работе врача, 

медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для 

больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением     

 родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.) 



Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, 

тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, 

порошки и т.д. 

 

«Больница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки. 

Ход игры: Больной поступает в приемный покой. Медсестра регистрирует его, 

проводит в палату. Врач осматривает больных, внимательно выслушивает их жалобы, 

задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, 

делает назначение. Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в 

процедурном кабинете делает уколы, перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка 

убирает в палате, меняет белье. Больных посещают родные, друзья. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за 

работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). 

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской 

больнице. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский 

«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских 

инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). 

Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе врача, 

медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для 

больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей 

(халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.) 

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, 

тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, 

порошки и т.д.              

 

«Скорая помощь»                                                     

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной. 

Ход игры: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет 

ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой 

идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, 

задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. 

Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает 

уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо себя 

чувствует, его забирают и везут в больницу. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за 

работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы). 

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской 

больнице. Наблюдение за машиной скорой помощи. Чтение лит. произведений: Я. 

Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский 

«Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, 

термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». 

Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. 



сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к 

игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и т.д.) 

Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, 

таблетки, порошки и т.д. 

 

«Аптека» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии фармацевта; воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты) 

Ход игры: Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки раскладывают их 

на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В рецептурном отделе отпускают 

лекарства по рецептам врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. Некоторые 

посетители говорят о своих проблемах и спрашивают, какое лекарство лучше купить, 

аптекарь советует. В фито отделе продают лекарственные травы, сборы. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Экскурсия в аптеку. 

Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Слушание сказки К. Чуковского «Доктор 

Айболит» в грамзаписи. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», 

Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и 

др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Рассматривание набора открыток 

«Лекарственные растения». Рассматривание лекарственных растений на участке 

детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. Изготовление с 

детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, 

микстуры.) 

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, шпатель, 

пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, бинт, мази, таблетки, 

порошки, лек. травы. 

 

«Ветеринарная лечебница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; воспитывать 

чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру 

общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной аптеки, люди 

с больными животными. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных животных. 

Ветеринарный врач принимает больных, внимательно выслушивает жалобы их 

хозяина, задает вопросы, осматривает больное животное, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет температуру, делает назначение. Медсестра выписывает 

рецепт. Животное относят в процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, 

обрабатывает и перевязывает раны, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает 

кабинет, меняет полотенце. После приема хозяин больного животного идет в 

ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство для дальнейшего 

лечения дома. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение за 

работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы) 

Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с 



детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». Чтение лит. 

произведений: Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». 

Рассматривание медицинских инструментов: фонендоскоп, шпатель, термометр, 

пинцет и др. Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе 

ветеринарного врача. Рисование «Мое любимое животное» Изготовление с детьми 

атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.) 

Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, 

порошки и т.д. 

 

«Зоопарк»  

Задачи: расширять знания детей о диких животных: воспитывать доброту, 

отзывчивость, чуткое, внимательное отношение к животным, культуру поведения в 

общественных местах. 

Роли: строители, водитель, грузчики, животные, работники зоопарка, ветеринарный 

врач, кассир, посетители зоопарка. 

Ход игры: Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. Грузчики 

разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники зоопарка ухаживают за 

животными (кормят, поят, убирают в клетках). Ветеринарный врач осматривает 

животных (измеряет температуру, прослушивает фонендоскопом), лечит больных. 

Кассир продает билеты. Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, 

говорит о мерах безопасности. Посетители покупают билеты, слушают экскурсовода, 

смотрят животных. 

Предварительная работа: Чтение литературных произведений о животных. 

Рассматривание иллюстраций о диких животных. Слушание сказки К. Чуковского 

«Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. 

Чуковского «Доктор Айболит». Рассказы детей «Как мы ходили в зоопарк» Рассказ 

воспитателя о работе ветеринарного врача в зоопарке. Беседа с детьми о правилах 

безопасного поведения в зоопарке. Рисование «Что я видел в зоопарке». Коллективная 

лепка «Зоопарк» Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: крупный строительный материал, дикие животные (игрушки), 

посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, метлы, совки), халаты, 

шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, 

шприц, мази, таблетки, порошки), касса, билеты, деньги. 

 

«Магазин» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки 

культуры поведения в общественных местах, воспитывать дружеские 

взаимоотношения. 

Роли: директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, уборщица. 

Ход игры: Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, продавцы 

разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в магазине, заботится о 

том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит на базу, заказывает товар. 

Приходят покупатели. Продавцы предлагают товар, показывают, взвешивают. 

Покупатель оплачивает покупку в кассе, получает чек. Кассир получает деньги, 

пробивает чек, дает покупателю сдачу, чек. Уборщица убирает помещение. 



Игровые ситуации: «В овощном магазине», «Одежда», «Продукты», «Ткани», 

«Сувениры», «Кулинария», «Книги», «Спорттовары». 

Предварительная работа: Экскурсия в магазин. Наблюдение за разгрузкой товара в 

овощном магазине. Беседа с детьми о проведенных экскурсиях. Чтение литературных 

произведений:    Б. Воронько «Сказка о необычных покупках» и др. Этическая беседа 

о поведении в общественных местах. 

Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине. Составление детьми 

рассказов на тему «Что мы умеем?»: «Как купить хлеб в булочной?», «Как перейти 

дорогу, чтобы попасть в магазин?», «Где продают тетради, карандаши?» и т.д. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре (конфеты, деньги, кошельки, пластиковые 

карты, ценники и т.д.). 

Игровой материал: весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, товары 

по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для уборки. 

 

«Швейное ателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье, формировать 

первоначальное представление о том, что на изготовление каждой вещи затрачивается 

много труда, укреплять навыки общественного поведения, благодарить за оказанную 

помощь и заботу, развивать и укреплять дружеские взаимоотношения между детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, кассир-

приемщик. 

Ход игры: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка выкроек и 

крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажение, швея сдает готовую 

продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа. 

Предварительная работа: Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о том, что 

видели на экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском саду 

(ремонтирует одежду). Встреча с работниками швейного ателье (родители), беседа. 

Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для мамы платье 

шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?» 

Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что из какой ткани можно сшить?» 

Изготовление альбома «Образцы тканей». Рассматривание журналов мод. Аппликация 

«Кукла в красивом платье». Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление 

атрибутов для игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы 

тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.) 

Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие нитки, 

иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, выкройки (лекала), 

сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные доски, фартуки для швеи, 

журнал мод, трюмо, квитанции. 

 

«Фотоателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в фотоателье, воспитывать 

культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к 

старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь и услугу. 

Роли: фотограф, кассир, клиенты. 

Ход игры: Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек. Клиент 

здоровается, делает заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду, приводит себя в 

порядок, фотографируется, благодарит за услугу. Фотограф фотографирует, делает 



фотографии. В фотоателье можно сфотографироваться, проявить пленку, просмотреть 

пленку на специальном аппарате, сделать фотографии (в том числе для документов), 

увеличить, отреставрировать фотографии, купить фотоальбом, фотопленку. 

Предварительная работа: Экскурсия в фотоателье. Беседа по проведенной экскурсии. 

Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание 

альбома с образцами фотографий. Знакомство с фотоаппаратом. Рассматривание 

детского и настоящего фотоаппарата. Рассматривание семейных фотографий. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: детские фотоаппараты, зеркало, расческа, фотопленки, образцы 

фотографий, рамки для фотографий, фотоальбомы, деньги, чеки, касса, образцы 

фотографий. 

 

«Парикмахерская» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, воспитывать 

культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к 

старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь и услугу 

Роли: парикмахеры – дамский мастер, мужской мастер, кассир, уборщица, клиенты. 

Ход игры: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные 

полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо здороваются с 

парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с парикмахером, платят в кассу, 

благодарят за услуги. Парикмахер моет волосы, сушит, причесывает, делает стрижки, 

красит волосы, бреет, освежает одеколоном, дает рекомендации по уходу за волосами. 

Можно соединить с игрой «Дом, семья» 

Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями. Рассказы 

детей о том, что они делали в парикмахерской. Этическая беседа о культуре поведения 

в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. 

Дидактическая игра «Причешем куклу красиво» Прогулка к ближайшей 

парикмахерской. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей 

(халаты, пелеринки, полотенца, чеки, деньги и др.) 

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки 

волос, фен для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с образцами причесок, 

краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведра, 

тряпки для пыли, для пола. 

 

«Салон красоты» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты», вызвать 

желание выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в общественных местах, 

уважение, вежливое обращение к старшим и друг к другу. 

Роли: парикмахер, мастер маникюра, мастер косметического кабинета, кассир, 

уборщица, клиенты. 

Ход игры: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки, красит волосы, 

бреет, освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр, покрывает ногти 

лаком, дает рекомендации по уходу за руками. Мастер косметического кабинета 

делает массаж лица, протирает лосьоном, смазывает кремом, красит глаза, губы и др. 

Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет использованные полотенца, 

салфетки. Посетители вежливо здороваются с работниками салона, просят оказать 

услугу, советуются с мастерами, платят в кассу, благодарят за услуги. 



Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями. Рассказы 

детей о том, что они делали в парикмахерской. Рассказ воспитателя о культуре 

поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с образцами причесок. 

Рассматривание буклетов с образцами косметических средств. Дидактическая игра 

«Причешем куклу красиво». Дидактическая игра «Золушка собирается на бал». 

Прогулка к ближайшей парикмахерской. Изготовление атрибутов к игре с 

привлечением родителей (халаты, пелеринки, полотенца, салфетки и др.) 

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для стрижки 

волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, детская косметика, 

альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, 

чеки, деньги, швабра, ведро. 

 

«Строительство» 

Задачи: формировать конкретные представления о строительстве, его этапах; 

закреплять знания о рабочих профессиях; воспитывать уважение к труду строителей; 

формировать умение творчески развивать сюжет игры. 

Роли: строитель, каменщик, шофёр, грузчик. 

Ход игры: Выбор объекта строительства. Выбор строительного материала, способа 

его доставки на строительную площадку. Строительство. Дизайн постройки. Сдача 

объекта. 

Предварительная работа: Экскурсия на стройку. Беседа со строителями. Чтение сказки 

«Теремок», произведений «Кто построил тот дом?» С. Баруздина, «Здесь будет город» 

А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Рассматривание картин, иллюстраций о 

строительстве и беседы по содержанию. Беседа о технике безопасности на стройке. 

Рисование на тему «Строительство дома». Изготовление атрибутов для игр. 

Игровой материал: планы строительства, различные строительные материалы, 

униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы материалов, журналы 

по дизайну, предметы-заместители. 

 

«Библиотека» 

Задачи: отображать в игре знания об окружающей жизни, показать социальную 

значимость библиотек; расширять представления о работниках библиотеки, 

закреплять правила поведения в общественном месте; знакомить с правилами 

пользования книгой; пробуждать интерес и любовь к книгам, воспитывать бережное к 

ним отношение. 

Роли: библиотекарь, читатели. 

Ход игры: Оформление формуляров читателей. Приём заявок библиотекарем. Работа 

с картотекой. Выдача книг. Читальный зал. 

Предварительная работа: Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. Чтение 

произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной мастерской» по 

ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и формуляров. Выставка рисунков 

по мотивам прочитанных произведений. 

Игровой материал: формуляры, книги, картотека. 

 

«Цирк» 

Задачи: закреплять представления детей об учреждениях культуры, правилах 

поведения в общественных местах; закреплять знания о цирке и его работниках.  



Роли: билетёры, работники буфета, директор цирка, артисты (клоуны, дрессировщик, 

фокусник, акробат и др.). 

Ход игры: Покупка билетов, приход в цирк. Покупка атрибутов. Подготовка артистов 

к представлению, составление программы. Цирковое представление с антрактом. 

Фотографирование. 

Предварительная работа: Рассматривание иллюстраций о цирке. Беседа по личным 

впечатлениям детей о посещении цирка. Экскурсия в цирк. Чтение произведений 

«Девочка на шаре» В. Драгунского, «Цирк» С.Маршак, «Друзья мои кошки» Ю. 

Куклачёв. Изготовление атрибутов для игры (билеты, программки, афиши, гирлянды, 

флажки и т.д.) 

Игровой материал: афиши, билеты, программки, элементы костюмов, атрибуты 

(носики, колпаки, свистульки, мыльные пузыри, «ушки»), гирлянды, флажки, 

атрибуты для цирковых артистов (канаты, обручи, шары, булавы), грим, 

косметические наборы, спецодежда для билетёров, работников буфета и др.   

 

«Мы путешествуем по нашей Земле» 

Цели: Совместное придумывание сюжета игры с учетом знания детей о пустыне; 

Распределение ролей; Создание воспитателем игровых проблемных ситуаций в 

процессе игры типа: «Раненый зверек», «Сыпучий песок», «Встретили караван 

верблюдов» и т. п.  Вспомнить флору и фауну нашей республики Татарстан. 

 

«Путешествие по нашей планете» 

Цели:  Активизация воображения дошкольников; Совместное светосложение и 

обыгрывание придуманного сюжета; Введение воспитателем игровых ситуаций в 

процессе игры, поддержание ролевого диалога типа: «Мы на железнодорожном 

вокзале», «Заболел ребенок», «Нас приглашают в музей» и др. 

 

«Путешествие на Северный полюс» 

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения на основе 

полученных раннее знаний; Распределение и обсуждение ролей (оленеводы, лесорубы, 

геологи, пограничники) ; Поддержание воспитателем ролевого диалога и создание 

игровых проблемных ситуаций. 

 

«Магазин игрушек» 

Цели: Совместное сюжетосложение; Распределение ролей и обсуждение ролевого 

взаимодействия; Поддержание многотемности игры: фабрика - детский сад - магазин 

игрушек; введение новых сюжетов игры. 

 

«Почтовая связь» 

Цели: Совместное придумывание сюжетов игры (почта, телеграф) ; Формирование 

ролевого взаимодействия: сортировщица-почтальон-начальник почты – шофер - 

клиенты; Поддержка ролевого диалога; введение новых эпизодов в игру. 

 

«Телефонная связь» 

Цели: Активизация воображения дошкольников; Поощрение многотемности игры: 

телеграф – больница - семья-парикмахерская и др. ; Смена и введение новых ролей во 

время игры. 



 

«Театр в нашем городе» 

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения в процессе игры; 

Расширение ролевого поведения при помощи игровых атрибутов и костюмов; 

Поддержание ролевого диалога во время игры. 

 

«Гости» 

Цель: Закрепление культурных навыков, сообщение ребятам некоторых знаний по 

домоводству (уборка комнаты, сервировка стола). 

Игровой материал: Кукольная посуда, воображаемое угощение, предметы-

заместители; столы со скатертями, чайные приборы, вазы, чай, пироги. 

Подготовка к игре. Этические беседы: «Ждем гостей» и «Идем в гости». Разучивание 

песенки «К нам гости пришли». Составление плана игры. 

Игровые роли. Хозяева и гости. 

Ход игры.  

Воспитатель может проводить игру в разных вариантах. Ребята могут играть в своей 

группе в воображаемой ситуации, а могут пригласить гостей из другой группы. 

Подготовку к игре педагог начинает с беседы, в которой сообщает, что правила игры 

требуют, чтобы хозяева были вежливы по отношению к гостям, предупредительны, 

употребляли вежливые слова: «будьте добры», «пожалуйста», «спасибо», «кушайте на 

здоровье» и, т. д. 

После этого все игровые действия развертываются вокруг подготовки к приему гостей 

и заботы о них. Воспитатель сообщает ребятам, что перед приходом гостей хозяева 

должны убрать квартиру, украсить ее цветами, накрыть на стол, правильно расставить 

приборы. Затем взрослый предлагает ребятам договориться, как они встретят гостей, 

чем их займут. 

 

«День рождения» 

Цель: Воспитание чуткости, внимания. Закрепление культурных навыков. 

Игровой материал: Игрушечная посуда, пластилин, кусочки материи, нитки, цветная 

бумага, природный материал. 

Подготовка к игре. Беседа об организации дня рождения. Разучивание стихов, 

придумывание игр, аттракционов. Составление плана игры. 

Игровые роли. Именинник, мама, папа, бабушка, дедушка, учительница, братья, 

сестры, гости. 

Ход игры.  

Педагог предлагает ребятам самостоятельно составить план игры. Выслушав 

предложения ребят, педагог может навести детей на мысль объединить сразу три 

игры: в семью, школу и в день рождения. Распределяются роли, ребята делятся на 

группы. 

Например, дети, играющие в семью, могут разыграть эпизод утра: все встают, 

умываются, делают зарядку, завтракают, затем дети-ученики уходят в школу, а 

младшие остаются дома. Они помогают старшим членам семьи готовиться ко дню 

рождения. 

Школьники и гости (товарищи именинника) где-то рядом в группе могут играть в 

школу. Кого-то выбирают на роль учителя, остальные - ученики. Таким образом, пока 

дома готовятся ко дню рождения, старшие братья и сестры, именинник и его товарищи 



учатся в школе. 

Содержание игры в день рождения может проводиться аналогично содержанию игры в 

гости: уборка квартиры, приготовление угощений, подарков. 

Когда дома все готово, зовут именинника и гостей. Все остальные игры свертываются, 

ребята начинают играть в день рождения: именинника тепло поздравляют 

родственники и друзья, дарят ему подарки, окружают вниманием, угощают, предлагая 

все самое лучшее. Члены семьи и сам именинник заботятся о том, Чтобы гостям было 

весело и хорошо. Они заранее договариваются, кто и как будет развлекать гостей, 

придумывают игры, аттракционы, читают стихи, загадывают загадки и т. д. 

Когда день рождения заканчивается, гостей вежливо провожают, помогают им 

одеться. Члены семьи ложатся спать. 

По окончании игры воспитатель совместно с детьми делятся своими впечатлениями об 

игре, обсуждают интересные моменты и ошибки, допущенные в игре. 

 

«Улица»  

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. Закрепление названий 

машин, правил поведения на улице и в общественном транспорте. 

Игровой материал. Картонные дома, вывески, фигурки людей, игрушки-машины, 

светофор, рули. 

Подготовка к игре. Тематические прогулки — экскурсии по улице. Беседы с 

использованием иллюстративного материала. Изготовление совместно с воспитателем 

атрибутов игры. Просмотр фильмов и фрагментов на тему «Улица». 

Игровые роли. Пешеходы, шоферы, милиционер, дворник и др. 

Ход игры. Перед игрой проводится большая предварительная работа. Подготовка к 

игре начинается с проведения нескольких прогулок по улице. 

На первой прогулке воспитатель показывает детям улицу и обращает внимание детей 

на то, что на улице много домов — новых и старых, очень высоких и низких, разного 

цвета и размера; также можно посчитать с детьми этажи у нескольких домов. Далее 

педагог объясняет, что дома на улице различаются потому, что в одном живут люди, в 

другом находится театр, в третьем — ателье или почта, в четвертом — магазин, в 

пятом — фотоателье или салон красоты, и т. д. 

 

«Путешествие по реке»  

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. Формирование 

представлений о видах речного транспорта, о значимости труда взрослых – 

работников речного порта для городов и сел страны. 

Игровой материал. Строительный материал, пластилин, картон и др. материалы; 

атрибуты для игры: тельняшки, фуражка капитана, руль. 

Подготовка к игре. Экскурсия в порт. Беседа о порте с использованием 

иллюстративного материала. Чтение отрывков из книги Ф. Лева «Мы плывем на 

самоходке». Сооружение из строительного материала причалов и судов. Рисование 

различных кораблей. Изготовление карты-схемы реки. Лепка подарков для отправки в 

другие города. Подготовка выставки рисунков. Рассматривание картины «Морской 

порт». Изготовление совместно с воспитателем атрибутов игры. Просмотр фильмов и 

фрагментов на тему «В порту». 

Игровые роли. Капитан, матросы, грузчики, пассажиры, жители города, директор 

завода, рабочие. 
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Ход игры. В подготовительной группе детского сада идет дальнейшее развитие 

содержания игры в «путешествие». Как и в старшей группе, педагог может провести 

экскурсию в порт, тем самым уточнив и закрепив уже имеющиеся представления 

детей о видах речного транспорта, о строении кораблей и др. 

 

«На станции технического обслуживания автомобилей» 

Задачи: Расширять тематику строительных игр, развивать конструктивные умения, 

проявлять творчество, находить удачное место для игры. Познакомить с новой ролью 

– слесарем по ремонту автомашин. 

Игровые действия. Сообщить детям о том, что на дорогах города очень много 

автомобилей и эти автомобили очень часто ломаются, поэтому нам надо открыть 

станцию технического обслуживания автомобилей. Детям предлагают построить 

большой гараж, оборудовать место под мойку автомашин, выбрать сотрудников, 

обслуживающий персонал. Их знакомят с новой рабочей специальностью – слесарем 

по ремонту машин (мотора, рулевого управления, тормозов и т. д.). 

Игровой материал: строительный материал для постройки гаража, слесарные 

инструменты для ремонта машин, оборудование для мойки и покраске автомобилей. 

 

«Мы военные разведчики» 

Задачи: Развить тематику военизированных игр. Учить детей в точности выполнять 

задания, быть внимательными, осторожными. Воспитать уважение к военным 

профессиям, желание служить в армии. Расширить словарный запас детей – 

«разведка», «разведчики», «часовой», «охрана», «солдаты». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает вспомнить фильмы, рассказы о жизни 

военных разведчиков, предлагает детям поиграть в них. Дети распределяют между 

собой роли Разведчиков, Часовых, Командиров, Солдат охраны, определяют цели и 

задачи, следят за их выполнением. 

Игровой материал: элементы военной одежды для детей, оружие. 

 

«Пограничники» 

Задачи: Продолжать знакомить детей с военными профессиями, уточнить распорядок 

дня военнослужащих, в чем заключается их служба.  Воспитывать смелость, ловкость, 

умение четко выполнять приказы командира. Расширить словарный запас детей: 

«граница», «пост», «охрана», «нарушение», «сигнал тревоги», «пограничник», 

«собаковод». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям побывать на государственной 

границе нашей Родины. Проводится беседа о том, кто охраняет границу, с какой 

целью, как проходит служба пограничника, каков распорядок дня военного человека. 

Дети самостоятельно распределяют роли Военного командира, Начальника 

пограничной заставы, Пограничников, Собаководов. В игре дети применяют знания и 

умения, полученные на предыдущих занятиях. Необходимо обращать внимание детей 

на поддержку и дружескую взаимопомощь. 

Игровой материал: граница, пограничный столб, автомат, пограничная собака, 

военные фуражки. 
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